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Pidätkö enemmän sarjakuvasankareiden seikkailuista, 
vai jännityksestä ja actionista? Kummin vain — 
nyt Nintendon 8-bittisellä Tiny Toonin kaivattu 
jatko-osa ja Flintstones eli Kiviset ja Soraset 

— hulvatonta menoa! Toimintapelien ystäville 

maailmanmenestysleffaan 
perustuva Die Hard! 


& Valitse suosikkisi. 
Ja pelaa! 
Suosittelen. 
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AJAA LEN 


TINY TOON 2 

Mukavien piirroshahmojen 
seikkailut jatkuvat. 

Väiski Vemmelsääri pienine : 
ystävineen vauhdissa. 

Kaupoissa tammikuussa. 





WE f 143) Maki 


The Rescue of a o 2 Hoppy 





FLINTSTONES 2 

Kuka voisi väittää, että historia 
on tylsää — ei ainakaan 
Kivisten seurassa. 

Kaupoissa helmikuussa. 






DIE HARD 
Toimintapeli 
suosikkielokuvan pohjalta. 
Kaupoissa tammikuussa. 
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Maahantuoja: Oy Dessa Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 





Hyvät lukijat, 

Nintendo-lehden uusi vuosi aloitetaan tut- 
tuun tapaan äänestämällä viime vuoden 
parhaat pelit. Sivuilta 26-28 löytyvät kaikki 
ehdokkaina olevat pelit kullekin pelikoneel- 
le. 

Kuten tuota pikaa huomaatte, olemme 
muuttaneet lehden ulkonäköä jonkin ver- 
ran. Power Playerin arvostelu- ja tietoruu- 
dut näyttävät erilaisilta kuin aikaisemmin, 
mutta ne sisältävät samat asiat kuin ennen- 
kin. Myös pistehaarukka on edelleen välillä 
1-10. 

Toivottavasti pidätte uudesta ilmeestä! 
Terveisin Toimitus 








Toimituksen ja klubin lukijapostin voi lähettää seu- 
raavaan osoitteeseen: Oy Bergsala Fun Ab, PL 18, 
02201 ESPOO. Lähetä mieluummin kortteja kuin 
kirjeitä. Muista merkitä mille lehden palstalle sinul- 
la on asiaa! Älä unohda liittää korttiin omaa nime- 
äsi ja osoitettasi. Toimituksella ei ole mahdollisuut- 
ta vastata kysymyksiinne puhelimitse, mutta voit 
soittaa klubin asiantuntijoille: 

Nintendo-klubi: 

Klubimestarit päivystävät ja vastaavat kysymyksiisi 
tiistaisin, keskiviikkoisin, torstaisin ja perjantaisin 
klo 14.00-18.00. Lauantaisin, sunnuntaisin ja 
maanantaisin klubi on suljettuna. Klubin puhelinnu- 
mero on (90) 452 1180. 
















Nintendo-asiantuntijat: 
Alek Kaseva, Mikael Ekroos, Aapo Bovellan ja 
Kieku Salo 












NINTENDO-lehti. Julkaisija: Kustannus Oy Semic, 
PL317, 33101 Tampere. Tilaajapalvelu puh. (931) 
243 8300. Vastaava toimittaja Jukka Torvinen. 
Toimittaja ja suomentaja Anssi Alanen. Erityisavus- 
taja: Tohtori Wiili. "M ja O 1994 Nintendo. All 
Rights Reserved. Under license to Kustannus Oy 
Semic. Painopaikka: Algraphics Oy, / Tampereen 
Arpatehdas,Tampere, 1994. 










Lehtitilaukset: 
Kustannus Oy Semic 
puh. 931- 243 8300 







Tilaushintaan sisältyy 16-sivuinen Power Player- 
liite, joka toimitetaan vain tilaajille. Kustannus Oy 
Semicin asiakasrekisteriä voidaan käyttää ja luo- 
vuttaa suoramarkkinointitarkoituksiin. 
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Sisällysluettelo 
Nintendo-lehti 1/94 sisältää 
seuraavaa: 






Klubi-uutiset ja uudet 
pelikasetit 









Kolikkopelit — Super 
Street Fighter || 
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Sonyn tuliterät 
Nintendo-pelit 





Tips & Tricks 


Ensi numero & 
Voittajat 












Klubi- 


uutiset 


Hei kaikille! 

On koittanut uusi vuosi 1994, jon- 
ka kuluessa Nintendo on luvannut 
esitellä äimistyttävän superuutuu- 
tensa, 64-bittisen huippupeliko- 
neen. Laite tuodaan yleisön eteen 
ensin USAn ja Japanin pelihalleis- 
sa kolikkokoneena tämän vuoden 
lopulla. Se nähdään luultavasti 
toiminnassa jo kesäkuun suurilla 
SCES-messuilla. Messvista pu- 
heen ollen, tätä lukiessasi talven 
WCES-messut ovat täydessä 
vauhdissa Las Vegasissa. Voitte 
odotella laajaa reportaasia Nin- 
tendo-lehden numerossa 4/94. 


Tämän vuoden kuluessa on luvas- 
sa merkittäviä uusia pelejä kuten 
Game Boyn Super Mario Land 3, 
SNES-konsolin Metroid III, Mega 
Man X ja Super Castlevania V, 
sekä samalla laitteella vielä koko 
joukko graafisesti uudenlaisia Su- 
per FX-pelejä. Eli vaikka olo tun- 
tuisi hiukan tyhjältä joululoman 
juuri päätyttyä, niin paljon uutta 
jännittävää on luvassa. Ja loppu- 
vuoden vutuustulvassa riittää 
myös tutkittavaa vielä pitkälle tä- 
män vuoden puolelle... 

Alkuvuoden SNES-uutuuksista 
täytyy vielä erikseen kehaista 
huippunopeaa seikkailua Bubsy, 
erikoista kauhuelokuviin perustu- 
vaa lähiökamppailua Zombies, 
piirroselokuvaan perustuvaa upe- 
an näköistä Aladdinia ja miksei 
vielä Lillehammerin talviolympia- 
laisten omaa peliä Winter Olym- 
pics. 


Hauskoja pelihetkiä, 
toivottavat Klubimestarit 


Uudet pelikasetit 
Loppuvuosi -93 
& 


alkuvuosi -94 


Super NES 


SMB All-Stars 

Super Double Dragon 
Axelay 

Mortal Kombat 

Lost Vikings 

Goof Troop 

Bubsy 

Zombies Ate My Neighbors 
Magic Sword 

F1 Exhaust Heat 
Aladdin 

Winter Olympics 


Duck Tales 2 
Mega Man 5 
Darkwing Duck 
Jurassic Park 
Yoshi's Cookie 
Tiny Toon 2 
Flintstones 


GAME BOY 


Alien 3 

Darkwing Duck 

Zelda - Link's Awakening 
Mega Man 3 

Speedy Gonzales 

Tiny Toon 2 

Tom & Jerry 


Nämä tiedot ovat alustavia, joten muutokset ovat 


mahdollisia. 


Marraskuu 
Marraskuu 
Marraskuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Tammikuu 
Tammikuu 
Tammikuu 
Helmikuu 
Helmikuu 
Helmikuu 


Marraskuu 
Marraskuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Tammikuu 
Helmikuu 


Marraskuu 
Marraskuu 
Joulukuu 
Joulukuu 
Tammikuu 
Helmikuu 
Helmikuu 





KOLIKKOPELII 


aitii Nyt saa siis valita suosikkinsa 16 taistelijan 
p — joukosta ja Kukin voi esiintyä kahdeksassa 
eri ulkomuodossa (vaatteet, kampaus jne), 
mikä mahdollistaa monet eri yhdistelmät. 
Grafiikka on kehittynyt suuren harppauksen 
alemmasta ja Capcomin uusi äänijärjestel- 
mä tuottaa entistä komeammat samplatut pu- 
heet, musiikin sekä tehosteet. Muihin uudistuk- 
siin kuuluu lisäpisteet, joita saa esimerkiksi en- 
simmäisestä osumasta ja komeimmasta isku- 
yhdistelmästä. Lisäksi vanhatkin sankarit ovat 
saaneet uusia iskuja ja potkuja. Miltä tuntuu 
esimerkiksi Ryun Flaming Dragon Punch? 
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i 








Super Street Fighter || on ehtinyt tähän men- 
nessä vasta joihinkin Japanin pelihalleihin. MiI- 
loin, missä ja kuinka se julkaistaan virallisesti 
on vielä auki. Mutta toivottavasti näemme sen 
Suomenkin pelisaleissa ensi kesään mennes- 
sä. Siihen asti täytyy tyytyä rankkoihin kuviin, 
joita olemme onnistuneet kalastamaan ulko- 
mailta tästä järisyttävästä pelistä. 
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Super 
Street 
Fighter II 


Huikein taistelu- 
peli on entistä- 
kin parempi! 


Onko elämää Turbo 

Street Fighterin jäl- 

keen? Tottahan toki, 

Super Street Fighter on 

käsittämättömän suositun 

arkadipelin uusi parannettu 

N laitos, jossa on mukana peräti 

neljä uutta taistelijaa. T. Hawk 

: on meksikolainen intiaani, 

N —jokaon yhtä suuri ja vahva 

kuin Balrog ja Honda, eikä 

hänen mahti-iskuihinsa ole helppo vastata. Fei 

long on Hong Kongin edustaja taistelussa ja 

hän muistuttaa monessa suhteessa legendaa 

nimeltä Bruce Lee. Jamaikalainen Dee Jay 

hallitsee kickboxingin sukkelat ja tehokkaat 

temput, hiukan samaan tapaan kuin Sagat. 

Mukaan on tullut vielä englantilainen nainen 

nimeltä Cammy. Huhut kertovat, että hän saat- 

taa olla Guilen tyttö. Cammyn tekniikka muis- 
tuttaa Chun Lia. 





NEWS! 


FX TRAX VIIMEISTELYSSÄ 

Kun FX Trax piti saada julkaistua syksyn aikana, 
Nintendo teki täysin yllättäen päätöksen muuttaa 
vielä peliä. Emme ole nähneet vielä kuvia uudesta 
laitoksesta, mutta luotettavat lähteet kertovat, että 
grafiikka näyttää reilusti paremmalta. Pelin koko 
on suunnitellun 8 megan sijaan peräti 16 megaa. 
Tämä on luonnollisesti aiheuttanut pelin julkai- 
sun lykkääntymisen muutamalla kuukaudella, mut- 
ta sitä odotellaan myös Pohjoismaihin keväällä 
tai kesällä. 








Super FX -pelejä on tulossa enemmänkin, sillä 
Nintendo on saamassa pian kaksi muutakin val- 
miiksi. Nintendo ei ole paljastanut vielä pelien 
nimiä, mutta asiantuntijat ovat arvailleet sekä F- 
Zeron että Pilotwingsin saavan entistä komeam- 
mat jatko-osat. Ei tunnu mahdottomalta, että näi- 
hin näyttäviin menestyksiin haettaisiin lisäpuhtia 
SFX-chipin tehografiikasta. 


UUTTA KONAMILTA 

Konami on tiedottanut omista tulevista huippu- 
uutuuksistaan. Kaivatun jatko-osan Super Cas- 
tlevania V ohella. on tekeillä Legend of Mystical 
Ninja II, jatko-osa hauskaan seikkailuun, joka jäi 
tuntemattomasta syystä pois Pohjoismaiden jul- 
kaisuohjelmasta. Myös arkadipelit Lethal Enfor- 
cers ja Super Action Twin Bee ovat luvassa piak- 
koin. Vielä huhutaan roolipelin Madara 2 kääntä- 
misestä englanniksi sekä julkaisemisesta rapa- 
kon takana. 


ACTRAISER 2 

Yksi aivan ensimmäisistä, ja parhaista, Super Fa- 
micomin julkaisuista Japanissa oli omaperäinen 
seikkailu / simulaatio ActRaiser. Sille on ehditty 
kaivata jatkoa ja nyt osa 2 on saatu julkaistua 
Japanissa. Kylien rakentaminen on jätetty uutuu- 
desta kokonaan pois, joten jäljelle jää huikea seikkailu, 


jonka vertailukohtana voisi olla Super Ghouls'n 
Ghosts. Musiikista vastaa Japanin ykkönen Yuzo 
Koshiro ja sen komeuden kanssa kilpailee kuu- 
lemma vain samaisen pelin häikäisevä grafiikka. 





SUPER NINJA GAIDEN 

Jälleen yksi jatko-osa, jota on lupa odottaa kieli 
pitkällä. Tecmo on paljastanut valmistelevansa 
SNES-seikkailua suosittuun Ninja Gaiden -sar- 
jaan. Meillä on julkaistu näistä peleistä vain en- 
simmäinen osa, mutta vaikka muita NES-pelejä ei 
ole saatu tänne, voimme toivoa tämän mahtuvan 
julkaisuohjelmaan. : 


1000 MEGAA 

Hännänhuippuna täytyy levittää huhua, joka on 
kulkenut Japanin piireissä nopeasti. Tämä huhu 
kertoo, että Nintendo olisi kehittämässä hinnal- 
taan huokeaa ROM-levyä, jonka muistitila olisi 
peräti 1.000 megaa eli yksi giga. Kun tätä tilaa 
verrataan suurimpaan SNES-peliin tällä hetkellä, 
jonka. koko on 20 megaa, ei voi kuin mykistyä 
huimaavasta kehtiyksestä. Huhun todenperäisyy- 
destä on toki vaikea sanoa mitään, mutta koska 
aiempi CD-asema on lyöty jäihin, olisi tällainen 
uutuus huikea vaihtoehto. Peukalot pystyyn! 








Moi Mario! 
Julkaistaanko Super Empire Strikes Back Suomessa? 
Jos niin milloin? 

t. Luke 


Moi Skywalker! 

Tätä Star Warsin jatko-osaa odotellaan kyllä myös Suo- 
meen. Julkaisuaikaa ei ole päätetty, mutta keväällä ken- 
ties olisi sen vuoro... Katso muuten Ennakkosilmäys (s.8)! 


Morjens vaan Nintendo-lehti! 

1. Tuleeko mitään Mega Mania SNES-pelinä? Onko mi- 

tään hajua edes valmisteluista? 

2. Minulla on pulma Game Boyn pelin kanssa. Linkin 
: uusi seikkailu on tosi laaja 

ja upea, mutta se on niin 

*väritön” ja pikku Game 

Boyn ruudussa on etenemi- 

nen niin hidasta, että onko 

ostaminen kannattavaa? 

3. Tuleeko GB-Zelda Super 

Nintendon versiona? Tai tu- 

leeko SNESille uutta Zeldaa 

ollenkaan? 

4. Kertokaapa GB:n Mega 

Maneista. Onko niitä kannattavaa ostaa? 

Tiedonjanoinen Mega Man 





Morjens, tiedonjanoinen! i 
— 1. SNES-peli Mega Man X on ollut pitkään työn alla. 
— Seikkailusta tulee laaja ja selvästi erilainen kuin NES- ja 
— GB-pelit. Julkaisu on lykkääntynyt tämän vuoden puolelle 
myös Japanissa ja USAssa. Kerromme tarkempia tietoja 
heti kun saamme niitä, eli pian. 
2. Link's Awakening on todettu lähes yksimielisesti kaik- 
kien aikojen GB-peliksi. Tämä riittää kertomaan, että jos 
ylipäänsä pelaa Game Boylla ja varsinkin jos pitää Zelda- 
seikkailuista, niin seikkailuun on velvollisuus tutustua. 
— 3. Nintendo ei ole tehnyt lippulaivoistaan (kuten Zeldat, 
— SMB-sarja) suoria kopioita muille konsoleilleen, sehän 
— olisi laiskuutta. Joitakin pelejä he ovat kyllä suunnitelleet 
alun pitäen useammalle konsolille (esim. Mario & Yoshi), 
kun peli-idea on soveltunut sellaisenaan. Nintendo ei ole 
kertonut vielä SNESin uudesta Zeldasta, mutta sellainen 
on taatusti tekeillä. Ja se on epäilemättä aivan eri peli 
kuin GB-Zelda, joka on itse asiassa lainannut joitain 
piirteitä SNES-pelistä A Link to the Past. 
4. Mega Man pärjää komeasti myös pikkuruudussa. Toi- 
set ovat pitäneet GB-seikkailuista enemmän kuin NES- 
> peleistä! Mutta ehkä sinun kannattaa kokeilla GB-pelejä 
Wennen ostamista, sillä Mega Man -seikkailuissa on reilusti 
valinnan varaa. 


— Heippa Boxi! 
— 1. Ostin Game Genien pari viikkoa sitten. Kauhukseni 
huomasin, että SMB 3 koodeista toimi ainoastaan 30-40 
= %. Mitäteen? 
2. Julisteita lehteen! 
3. Perustakaa lehteen osto/myyntipalsta. Esim. joys- 
— tickeista, peleistä, lehdistä... jne. 
+ 4. Voikoteiltä ostaa / tilata pelejä? 
— 5. Hyväksytäänkö Game Geniellä tehdyt High Scores - 
ennätykset? Oma ennätykseni Game Genien kanssa 





















SMB 1:ssä on 20 miljoonaa pistettä. 

6. Julkaiskaa Metal Gear -special. 

PS. Lehtenne on extramepaultrahuippuhyvä! 
"Mario-man” 


Heip! 

1. Jos Nintendo olisi hyväksynyt Genien, koodeja saisi 
klubista. Nyt niistä ei ole mitään takuita. Muiden maiden 
kooditkaan eivät toimi täällä. 

2. Tämä on taas työn alla. Katsotaanpa nyt... 

3. Csto- ja myyntipalstaa emme lähde näillä näkymin 
pyörittämään, sillä lehden toimitus ja painatus kestää 
niin kauan, että ilmoituksia olisi vaikea pitää tuoreina. 

4. Eivoi. Me teemme vain lehteä. 

5. Ei hyväksytä. Ruutukuvasta näkee selvästi. että do- 
ping-aineena on käytetty Game Genietä. Tarkoitus on. 
verrata pelitaitoja, eikä ovelimpia huijauskonsteja tai eni- 
ten pisteitä tuottavia koodeja. 

6. Metal Gear -special oli lehden 1/90 PP-liitteessä. eli jo 
neljä vuotta sitten... 

PS. Kiitos... et kainyt liioittele hitusen? i 


Moi Box Mario! 

1. Onko NES Peliatlakseen toista osaa? 

2. Onko Nintendolla mitään huoltoliikettä? Jos on niin 
missä? 

Jäsen 110947 Joutsenosta 


Moivaan sinne Joutsenoon! 

1. NES Peliatlakselle ei ole vielä suunniteltu jatko-osaa. 
mutta SNES-Atlas on tullut juuri myyntiin. 

2. Kyllähän toki. Nintendo-huolto (JAR Service) toimii Es- 
poossa. Voit ottaa yhteyttä numeroon 90-4524 316. 


Moi putkimies! 
Onko tietoa uusista katutappelupeleistä NESille? 
t. Sub Zero 


Moijäämies, 

Suomeen ei ole näillä näky- 
min tulossa mitään tältä rin- 
tamalta. Japanissa on juuri 
julkaistu Joy Mecha Fight, 
jonka tuonnista tänne ei ole 
mitään hajua... 
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Winter Olympics 
- Lillehammer '94 


Julkaisija: US Gold 
Pelin luonne: Urheilu 
Pelaajia: 1-2 yhtä aikaa 
Pelimuisti: - 
Vaikeusaste: Keskitasoa 


Talviolympialaiset alkavat tammikuussa ja US Gold on 
saanut sopivasti valmiiksi pelinsä Winter Olympics - 
Lillehammer '94. Nimi riittää kertomaan, että kyseessä 
on urheilupeli, joka sisältää paljon olympialajeja. Tässä 
voi kamppailla tietokonetta tai kaveria vastaan mäkihy- 
pyssä, ampumahiihdossa, kelkkailussa ja monen mo- 
nessa muussa uudessakin lajissa. Tästä upouudesta 
pelistä ei ole juuri muita tietoja, mutta kerromme aihees- 
ta lisää, kun ensimmäiset pelikasetit ehtivät Suomeen. 









mi he nn 


Ennakkosilmäys 


Daffy Duck 


Julkaisija: Sunsoft 
Pelin luonne: Tasoloikka 
Pelaajia: ] 
Pelimuisti: - 
Vaikeusaste: Keskitasoa 


Daffy Duck (eli Repe Sorsa) on Sunsoftin seuraaja 
peleille Road Runner's Death Valley Rally ja Taz-Ma- 
nia. Kahden edellisen pelin heikkoutena oli kömpelö 
ohjaus. Grafiikka ja äänet loivat komean piirroseloku- 
van tunnun, mutta juuri hahmon ohjailun hankaluus 
esti niitä nousemasta huippupelien joukkoon. Repe 
Sorsan seikkailusta saamamme maistiaiset sen si- 
jaan ennustelevat paljon parempaa. Kenttien rakenne 
on suoraviivaisempi ja toiminta on lähempänä Mario- 
pelejä kuin Maantiekiitäjän ja Tasmanian tuholaisen 
seikkailuissa. Voi tuntua tylsältäkin, että erikoisista 
ideoista siirrytään tutumpiin, mutta hyötypuolena on 
juuri pyrkimys tarkempaan pelituntumaan. Daffy Duck 
on ajankohtainen täällä myöhemmin tänä vuonna. 









Ehdit juuri todistamaan 
Prinsessa Zeldan viimeiset 
hetket! Hän ei ole enää 

tässä maailmassa! 


Lähetän sinut pian 
hänen seurakseen, 
Link! 















Huomaatko kuinka avuton 
olet loitsuni ansiosta! 
Kivettynyt kuin patsas! 







Kädet... irti... 
Agahnim... 






Sinä haastoit minut 
vain kohdataksesi oman 
tuomiosi! 














Osa kuusi 


(| HÖLMÖ 
PUUN 
HAH- 





m 
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Hän ja miekka 
ovat kuin yhtä! 


Hmmph... tämän 
hintelän hölmön raivo pääsee 
purkautumaan jotenkin 
mestarin miekan kautta! 


E 





N PPYSÄHDY, N 
AGAHNIM! 





(N —0:N 


Mi, S Vasa n 5 


heh! 


n , 


Sahasrahla 
oli oikeassa! 


Mestarin miekka 
ei näytä pystyvän lainkaan 
Agahnimin kehoon! 












Link, kuuntele! 
Agahnimin taika on kuin 
kaksiteräinen miekka... 














Mitä sinä 
tarkoitat? 


e 


Mestarin miekka 
taottiin myös hylkimään 
taikavoimaa! 










Se pystyy suojaa- 
= maan hyökkäämisen 
lisäksi? 






Nyt minä N 
lyön sinut,, ? 
Agahnim!'& 






Oma paha 
taikasi... 


. sinusta! 


Hyvä osuma, 
sankari... 





-a—mimn 
= Näyttää siltä kuin 
et olisikaan tavallinen 
hölmö... mutta sillä ei 
ole merkitystä... 


Minun tappioni 
ei tuo seitsemän viisaan 
sinettiä takaisin, 
päin vastoin... 





.. 6aattaa N 
sinut Zeldan 
luokse... 
p” Ja viimeinen 
henkäyk- 


geni... 


PIMEYDEN 
VALTAKUNTAAN! 





Olen pettänyt 
luottamuksesi 
taas. 


Kuka voi 
pelastaa 


sinut nyt? 





En voi antaa 
periksi näille 
tunteille! 


Joudun elämään 
pedon elämää... 
ikuisesti! 


Minun negatiiviset 
tunteeni muuttavat 


minut pedoksi! 


En aio luovuttaa 
koskaan! Minä löydän Zeldan 
vielä vaikka Pimeyden valta- 

kunnasta! 
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Fantasiaa vai todellisuutta? 


Kirjailija Michael Crichton kirjoitti vuonna 1989 kirjan Jurassic Park (Dinosauruspuisto). Sc 
herätti suurta huomiota, eikä pelkästään tavallisten lukijoiden, vaan myös tutkijoiden ja 
tiedemiesten keskuudessa. Kirjassa kerrotaan kuinka rikas ja hiukan tärähtänyt mies nimel- 
tään Richard Hammond luo jurakauden puiston, jossa liikkuu 130 miljoonaa vuotta vanhan 
DNA:n perusteella luotuja esihistoriallisia dinosauruksia. Meripihkaan kivettyncistä jura- 
kauden verta imevistä itikoista on löydetty jälkiä dinosaurusten verestä, jonka perusteella 
voidaan luoda eläviä hirmuliskoja. Tämän päivän tiedemiehet kiinnostuivat ajatuksesta: 


olisiko tällainen todella mah- 
dollista? Siihen ei pystytä ny- 
kypäivän tiedoilla ja taidoilla, 
mutta kenties viidenkymmenen 
vuoden päästä...? 


Tieteilijöiden pohdinnat loivat kir- 
jalle lisää mainetta ja silloin Steven 
Spielberg kiinnostui aiheesta. Tämä 
kuuluisa elokuvaohjaaja otti yhteyttä 
* Crichtoniin ja pian elokuva oli jo 
tuotannossa. He halusivat tehdä jo- 
PIST IIS ETSK E KS KOIUTE SOS SEEN 
ennen nähty ja siksi erikoistehos- 
teisiin ja suunnitteluun panostet- 
tiin lujasti rahaa. Tätä tasapaino- 
tettiin näyttelijöiden palkkioissa. Pää- 
rooleihin ei pyydetty suurimpia tähtiä. 


Tehosteiden haluttiin olevan huippuluokkaa ja sik- 
si apuun pyydettiin tietokoneyhtiö Silicon Graphicsin 
väki. Nimenomaan he herättivät hirmuliskot eloon, 
ainakin elokuvakankaalla. Tämä toteutettiin huip- 
puluokan tietokoneilla, pätevillä asiantuntijoilla sekä 
* ruhtinaallisella summalla rahaa. Ja lopputulokse- 
na olikin vertaansa vailla olevaa jälkeä. Tämä lu- 


2 POWER PLAYER 


Sam Neill ei ole yltiöpäinen kovanaama näyttelijänä, mutta hän sopii hienosti 





rooliinsa tohtori Alan Grantina. 


paa hyvää ajatellen uutta 64-bittistä peliasemaa, 
jota Silicon Graphics on rakentamassa yhdessä Nin- 
tendon kanssa. Elokuva Jurassic Park on lyönyt 
kaikki kassaennätykset USA:ssa ja sen odotetaan 
yltävän samaan myös Euroopassa ja muualla maa- 
ilmassa. 

















Ainutlaatuiset esihistorialliset eläi- K 

met ovat vankeina syrjäisellä saarella keski-Ameri- 
kassa, missä niitä on tarkoitus esitellä yleisölle. 
Ennen puiston avaamista Hammond kutsuu paikal- 
le pari dinosaurusasiantuntijaa, kyynisen matemaatikon 
sekä kaksi lapsenlastaan. Tämä joukko pääsee kier- 
rokselle jurapuistoon ennen muuta yleisöä. Heidän 
näkemänsä ylittää villeimmätkin odotukset. 


Hirmuliskoja kuljeskelee joka puolella viheriöiväs- 
sä puistossa. Brachiosaurukset, jotka ovat yhtä korkeita 





j/ 


kuin viisikerroksinen talo, yletty- 
vät pitkien kaulojensa ansiosta syömään puunlat- 
vojen lehviä. Nopeat ja ketterät gallimimuslaumat 
juovat vettä lähteestä lähellä rantaa. Lihansyöjä- 
pedot, kuten tyrannosaurukset ja velociraptorit, pi- 
detään asianmukaisesti erillään vahvan korkeajän- 
niteaidan avulla. Kysymyksiä herättää mitä voisi 
tapahtua, jos sähkövirta katkeaa? Juuri näin tietys- 
ti käykin ja dinosaurukset pääsevät täysin yllättä- 
en vapaaksi saarelle. Vuorossa on esihistoriallinen 
kamppailu, eikä ihmisillä näytä olevan juuri toivoa. 














POWER PLAYER 














Jurassic Park asettaa sinut vastakkain hir- 
muliskojen kanssa, jotka hallitsivat maa- 

ta 160 miljoonaa vuotta kunnes kuolivat 
sukupuuttoon 65 miljoonaa vuotta sitten. 
Tässä esitellään elokuvan, kirjan ja tie- 
tysti myös pelien hirmuliskot. 











4 POWER PLAYER 









JPFR NINTENDO 


Ocean on saanut kunnian valmistaa pelin Ju- 
rassic Park kaikille kolmelle Nintendon ko- 
neelle. He ovat suunnitelleet todella jännittä- 
vän seikkailun, joka pohjautuu suoraan elo- 
kuvan tarinaan. Dinosaurukset ovat kaataneet 
sähköaidan ja juoksevat villeinä puistossa. 
Kuusi ihmistä on loukussa saarella ja sinun 
IEAA A AUTO TO IITTI IIE EE STENA YEIAIEIEETN 
hirmuliskot sekä pakenemaan saarelta. 


e! 
S 
E g. 























































Pelissä on kaksi eri perspektiiviä. Kun olet ulkona 
puistossa, näet kaiken suoraan ylhäältä päin, samal- pss. CLIO usano 
la tavalla kuin pelissä Zelda III. Sen sijaan sisällä 
rakennuksissa siirrytään ainutlaatuiseen kolmiulot- 
teiseen näkymään. Tämä luo omaperäisen pelitun- 
tuman. Ulkona puistossa täytyy avata ja sulkea portteja, 
etsiä dinosaurusten munia sekä pahimmassa tapa- 
uksessa taistella nälkäisiä petoja vastaan. Sisäruu- 
duissa tulee helposti ahtaan paikan kammo, kun 
vihaiset raptorit odottelevat lähes joka nurkan taka- 
-na. Rakennuksissa on läjäpäin aseita, ammuksia ja Rakennusten sisällä näkee tapahtumat pelihahmon 
muita hyötytavaroita, joita tarvitaan selviytymiseen. omasta perspektiivistä. Yhdessä omaperäisten 3D-tehos- 
teiden kanssa tämä luo jännittävän pelituntuman. 








Saat ohjata tohtori Grantia val- 
tavan puiston halki sekä suo- 
rittaa koko joukon tehtäviä, joita 
muut vangit antavat hänelle. 
Kommunikaatio on avainsana 
pelin selvittämisessä. Yritä puhua 
muiden vankien kanssa niin pal- 
jon kuin mahdollista, että saat 
neuvoja ja varoituksia. Kontaktin 
saa asettumalla intercomin luokse 
ja painamalla jotakin nappu- 
loista. Voit saada erilaisia tic- Ennen kuin pääset näin pitkälle, 
dotuksia eri intercom-laitteis- sinun täytyy oppia kuinka portit 
ta, joten yritä löytää ne kaikki. avataan. 


TOIMITUS: 


Koska elokuvista tehdyt pelit ovat 
usein keskinkertaisia, tämänkään 
suhteen ei ollut is 





i HKT R! 
Useimmat hirmuliskot voi nu- 
jertaa melko helposti löytämiesi 
"aseiden avulla. Varo kuitenkin 
visusti suurempia sauruksia, 
kuten triceratops ja tyrannosau- 
PUKI TOTEEN IN NIIS MIVETY NIS 
kauta. 


TOHTORI WIILI: 


Ocean on mestari keräämään kuumia 

elokuvalisenssipelejä, mutta vali- 

tettavasti itse pelit eivät ole vas- 
nneet kohua. Jurassic Pa 


Nyt tiedät tarinan sekä pelin 
rakenteen, joten voit asettua itse 





ruudun ääreen. Ajatellen sitä, Mene sisään vierailijoiden keskuk- 
että toisten tiedemiesten mie- seen, jos uskallat! Täällä on läjä- 
lestä tämä voi olla todellisuut- päin hyötytavaraa poimittavana, 


mutta myös joukko vihaisia hirmu- 


ta jo 50 vuod äästä - 
| | en päästä, kannat liskoja. 










PELAAJIA PELIMUISTI 









PATTEN. GRAFIIKKA PELIOHJAUS 
W Soikaiv 5 — | 


ÄÄNI VIIHDE 








INI SSA LI IS TON TI STTEN KT EISSTÄ 119 JELEERSIIS 
kailun kuuteen eri alueeseen. Täsmälleen 
kuten SNES-pelissä, täytyy tässäkin selvit- 
tää tehtäviä Nubarin saarella, jossa hirmu- 
liskot liikkuvat vapaina. Sinun tehtäväsi 
on löytää kadonneet ihmiset sekä hoitaa 


KAT EIJJOKKEKIIIEN 


Kun saavut uudelle alueelle, 
sinun on syytä löytää kaikki | 
munat äkkiä, että saat haltuu- | 
si kulkukortin, jonka avulla | 
portit aukeavat. Ruudun oikeas- | 
ta nurkasta näkee kuinka mu- 
LEE KO ISI SIEVÄN 


Area1 


Kun käytät ensimmäistä kul- 
kukorttia ja menet alueelle 1, | 
löydät pian TimTimin, joka on 
John Hammondin lapsenlap- 
si. Hän istuu suuren lukitun 
portin takana. Jos löydät toisen kulkukortin, 
AZS UTIK EN ETTE U LEEKTO I EETIN JOKI IEI SKIEENN 


Y:N of: WA 


Timin sisko Lex on myös kadonnut. Hänet voi 
löytää toiselta alueelta, mutta ensin pitää ha- 
kea suuri joukko munia, että voi yrittää hänen 
pelastamistaan. Seikkailu alkaa käydä hanka- 
laksi ja joudut muun muassa pakenemaan puiston 


kauhua, T Rexiä. 


hki 





PELAAJIA 


PELINLUONNE 


”ERAB 


"IIB || 





PELIMUISTI 



































Area 3 


Sähkövirta on nyt katkennut kaik- 
ISKI IKKE TEKSTI KENIA ASTI 
| vittää mikä tietokone hoitaa puis- 
| ton virtajärjestelmää. Pidä varasi 
SIIS ISSTIS MESTIEREIL EMI UTSS ENS 
vihaisempia sauruksia kuin mis- 
MEEELIIUKII EN 


LIETE NEITI NIS KO AATI EU NOISTA) 
aluetta, joiden läpi täytyy kulkea, 
että saa kaikki vangit vapautettua 
ja voitte yhdes- 
sä paeta saarel- 
ta. Luvassa on to- 
della ankara teh- 
[E VEM KO KSKEJE 
tyy paljon kamp- 
pailuita ja pako- 


Grafiikka ei i ole tietenkään VIT TOUTTTA 
kuin SNES-pelissä, mutta Ocean on teh- 
nyt parhaansa. 


Puiston tietoko- 
neiden käyttöä 
varten täytyy 
myös löytää oi- 
kea ID-kortti. 








Ennen port- 
tien aukai- 
semista 
täytyy kerä- 
tä munia ja 
löytää oi- 
[TT STI ST 
kortti. 


TOIMITUS 


Jurassic Park seuraa NES- konsolilla samoja hyviä Peri- 





OTIS SEIKO STIETTA 
mikä kiiltää...! 
Toisissa laatikois- 
sa on hyviä bonuk- 
sia, mutta toisissa 
odottaa vain kolk- 
ko kohtalo... Pistä 
muistiin mihin ei 
saa koskea, sillä 
nämä pysyvät aina 
samana. 











TOHTORI WIILI 


NES- versiona Jurassic Park kadottaa 3D n, kymät, eikä ; 












GRAFIIKKA PELIOHJAUS 


ÄÄNI VIIHDE 








* heikommat kuin NES-versiossa, mutta 













Jurassic Parkin kolmas ja viimeinen 
versio on luonnollisesti Game Boyl- 
la. Tämä on puhdas ja suora käännös 
NES-pelistä niin juonen kuin kentti- 
enkin osalta. Grafiikka ja yleisvai- 
kutelma ovat luonnollisesti hiukan 


tässäkin on reilu annos seikkailua 
kaikesta huolimatta. 








Koska tämä on täsmälleen sama peli kuin 
NES-versio, ei liene syytä kerrata kaikkia 
asioita. Jatkamme sen sijaan siitä mihin 
edellisellä sivulla jäimme. Kolme ensim- 
mäistä kenttää ovat helpompia tehtäviä, 
joissa on suhteellisen vähän dinosauruk- 
sia nuijittavana, mutta pelin edetessä asi- 
at käyvät tuttuun tapaan aina vain vai- 
keammiksi. Kentässä neljä alkaa tulla hiki 
jo olohuoneen sohvallakin istuessa. 


Area4 


Sinun täytyy lähteä tuhoamaan raptorien pesäkolo, 
jossa' verenhimoiset pedot viihtyvät. Tämä onnis- 
tuu vain kolmen aikapommin avulla, jotka täytyy 
sijoittaa merkittyihin paikkoihin. Sinulla ei ole tie- 
tenkään pommeja mukana, vaan ne täytyy etsiä en- 
siksi. Hyvänä vinkkinä täytyy sanoa, että kun olet 
saanut pommit aktivoitua, on aihetta panna kint- 
tuihin liikettä, sillä räjähdys on melkoinen. 


Area5 


Kun pommit ovat räjähtäneet ja sinä olet toipunut 
tärähdyksestä, on aika lähteä veneen takaa-ajoon, 
sillä siellä on kallisarvoinen radiolähetin. Sinun 
täytyy päästä lähettimelle antamaan S.O.S.-hätäsa- 
noma muulle maailmalle. Oikea huone täytyy löy- 
tää ensi yrityksellä, sillä kulkukorttisi toimii vain 
yhden kerran. 


Area 6 


Nyt olet päässyt viimeiseen tehtävääsi eli saarelta 
pitää päästä nyt pois. Päämääräsi on helikopteri- 
kenttä, jossa ilmavispilä on jo odottamassa. Vielä 
kerran täytyy löytää riittävä määrä munia sekä kul- 
kukortit, että pääset kulkemaan lukituista ovista. 


' PELAAJIA | PELIMUISTI | O OCEAN 


ID-korttia tarvitaan myös 
taloon pääsyyn ja sisäl- 
lä odottaa uudet vaarat! 























Jälleen grillilihana! 
Etkö lukenut varoitusta 
PPI IEKTA KT KSTUTI KIINA 





VISTAN TIA KUTA STTUTAÄA 
POT TAITTIN YIUTIIT MIELI 
GB-peliin voidaan teh- 
dä! 


Aika ottaa torkut, vai? 


kA TOIMITUS 


Jurassic Park on valitettavasti sellainen peli, joka ei 
sovi kaikille koneille. Game Boyn ruudussa toimin- 
nasta tulee tuhrua ja pelaamiseen väsyy nopeasti. 
Ocean olisi tehnyt viisaasti, jos olisi rakentanut taso- 
loikan tämän sijaan. 


TOHTORI WIILI 


Ei voi kuin olla samaa mieltä toimituksen herrojen 
kanssa. Ocean olisi voinut jättää tämän yritelmän 


väliin, mutta tietysti he ottavat kaiken irti kalliista 
lisenssistä. Totta kai tuli myös halvemmaksi muuttaa 
NES-peli GB:n pikkuruutuun sopivaksi kuin raken- 
taa kokonaan uusi seikkailu. 





VAIKEUSASTE 


1 E 
PELINLUONNE | GAMELINK 


Seikkailu - 


POWER PLAYER 4 


TOIMITUS 


Game Boyn Duck Tales 2 on täsmälleen 
sama peli kuin NES-seikkailu. Ainoa ero 
on värien puute tässä versiossa. Joten jos 
olet ehtinyt hankkia NES-pelin, ei tällä 
ä tarjottavaa, mutta muu- 

llä hyvä j ja hauska = 


Jälleen on ajankohtaista esitellä Capco- 
min jatko-osa heidän laatupelilleen. Duck 
Tales 2 julkaistiin NES-konsolille vain 
muutama kuukausi sitten ja nyt on siis 


vuorossa Game Boyn seikkailu. 


Roope-setä on tuttuun tapaansa lähdössä aar- 
teen etsintään ja sinun täytyy auttaa häntä 
jahdissa. Ensimmäinen tehtäväsi on hakea 
kaikki viisi aarrekartan palasta, jotka on le- 
Vitetty maailmalle. Vasta sitten kun saat koko 
kartan käsiisi, voit alkaa tosimielellä hakea 
itse aarretta. 


Sinä ja Roope törmäätte tietysti matkalla moniin 
tuttuihin ankkoihin, joista useimmin tule- 
vat vastaan veljenpojat. He ovat nimittäin 


vaan kenttään. Tässä on muutamia hankki- 
misen arvoisia esineitä. 


Kassakaappi 

Jos olet ostanut kassakaapin, niin saat sääs- 
tettyä kaikki rahasi, vaikka kuolisit jossakin 
kentässä. Et joudu aloittamaan keräilyä nol- 
lista. 


Kristallipallo 

Kristallipallo toimii pelijatkona, eli se antaa 
sinun aloittaa samasta kohdasta, missä olit 
Roopen kuollessa. 


Kakku 
Maittava ka- TOHTORI 


kunviipale an- WIILI 


taa Roopelle 


mukana kaikissa kentissä ja antavat arvok- , dt 
uusia voimia. 


kaita vinkkejä. Heimo Huima ilmestyy myös 
monta kertaa tarjoamaan Roopelle lentokyytiä 


koneessaan. Nukke 
Roope-nukesta 


saa yhden lisä- 
elämän. Mikä ei 
ole pahitteek- 


Duck Tales alkaa samalla sä- 
velmällä kuin tv-sarja ja se tuntuu, 
* kuten kaikki muukin pelissä, to- 
della tutulta. Capcom ei ole hui- 
puttanut koskaan pelaajia, eikä 
- tee sitä tälläkään kertaa. En ole 
HYÖTYTAVARAT KN mitään "eroa NE 
Pelin varrella voi ostella monenlaisia tär- - 
keitä apuvälineitä. Kerää kullakin radalla , 
kaikki timantit ja rahasäkit ja mene sen jäl- = 


keen kauppaan ennen kuin siirryt seuraa- 








Coptaoin Mac went sormeuhere 
from a dock near idindio.- 


Doom Cast 1 = 


Epäonnistuttuaan pahasti pelillä Rad Racer 11 — Juuri siksi tämäon luonnollinen valinta roolipe- 
japanilainen peliyhtiö Sguare on panostanut täysin liksi, joka julkaistaan Pohjoismaissakin. 
— sydämin roolipeleihin. Ennen kai ; 


rupatella muiden kyläläisten kanssa, jotka, 
kertovat muun muassa sen, että Maan kriss" 
talli on kätketty pohjoiseen, paikkaan nimel- 
tä Bone Dungeon. 





PELAAJIA lä UISTI 


— Paristomuisti | tomuisti 











ENTERTAINMENT SYSTEM 


Talossa äärimmäisenä vasemmalla voi käydä le- —jokasulkeekulkureitin paikkaan nimeltä Bone Dungeon. 
vähtämässä. Tänne voi palata aina kun tarvitsee — Kaeli sanoo, että jos hän saa apua puun löytämises- 
lisää voimia. Yläpuolella olevasta talosta saa pa- — sä, hän voi kaataa puun kirveellään. Tämä sopii 
rantavan taian Cure, mutta silloin täytyy mennä — sinulle tietysti hyvin. 

taloon takaovesta, mikä ei käy välttämättä niin- 

kään helposti. Kun olet käynyt näissä kahdessa 

talossa, on paikallaan lähteä oikealle laidalle koh- 

taamaan Kaeli. Hän asuu siellä äitinsä kanssa. 

Kun annat tytölle oksan, hän kertoo taikapuusta, 





Lähdette yhdessä metsään ja alatte taistelun vihollisia vastaan. Kannattaa löylyttää kaikki vihol- 
liset, että saa kasattua voimapisteitä ennen taistelua taikapuun kanssa. Kun viimein pääsette 
taikapuulle saakka, Kaeli ottaa kirveensä esiin ja alkaa puunkaadon. Puu kaatuu maahan ja 
jäljelle jää kauhea hirviö. Voittaminen on ankaran kamppailun takana, mutta Kaeli haavoittuu 
pahasti ja hänen täytyy saada eliksiiriä hiekkatemppelistä, että hän selviytyy hengissä. Otat heti 
asiaksesi lähteä temppeliin etsimään lääkeainetta ja jätät Kaelin sanoilla "I'll be back” hänen 
äitinsä hoiviin. 





ENTERTAINMENT SYST 





























HIEKKATEMPPELI 


Ennen kuin astut sisään temppeliin, joudut kamppailuun pelin 
ensimmäisellä taistelukentällä olevia vihollisia vastaan. Nämä 
taistelukentät ovat otollisia paikkoja lisätä vahvuuspisteitä. Kun 
saat kaikki viholliset nujerrettua tällaisessa paikassa, saat toisi- 
naan tärkeitä esineitä, joille on käyttöä myöhemmin. 
Hiekkatemppelin sisällä näet synkeän arkun. Kun avaat sen, 
huomaat ettei sisällä ole mitään, mikä on hämmentävää. Nyt 
ilmestyy tuleva ystäväsi Tristam esiin. Hän ehdottaa, että lähti- 
sitte yhdessä Bone Dungeoniin, mistä löytyy sekä eliksiiri että 
ensimmäinen kristalli. Sankari ei tietysti pakene koskaan seik- 
kailuita, joten olette tuota pikaa menossa kohti luuluolaa. 

Tämän avulla pääsee pelissä alkuun ja edessä on monia jännittä- 
viä vaiheita ennen kuin kaikki kristallit ovat käsissäsi, mutta 
niistä pitää selvitä omin avuin. Onnea matkaan! 








I TOIMITUS 


Viimein on luvassa Suomeen- 
kin Final Fantasy -sarjan pele- 
jä. Game Boyn Mystic Ouest 
oli lähinnä Zeldan tyylinen seik- 
kailu, mutta tämä on aito roo- 
lipeli, huolimatta siitä että ra- 
kenne on yksinkertaisempi kuin 
esimerkiksi edellisessä osassa 
FF 11. Musiikki on huikaise- 











TOHTORI 
WIILI 












Mystic Ouest on parahultainen 
peli kokemattomalle roolipelaa- 
jalle. Suuri seikkailu, jossa on 
paljon kyliä ja linnoja tutkitta- 
vana, mutta selvittäminen ei ole 
lohduttoman vaikeaa. Tämän 
seikkailun grafiikka ei yllä ai- 
van Zelda III:n terävyyteen, mutta 
musiikki ja äänet ovat Sguaren 
ominta alaa. Heidän peleissään 
on musiikki yleensä vaikuttavin 
ominaisuus. Kun olet koettanut 
tätä peliä, sillä se kannattaa tehd. 











place is going to sink any 
[a 1= 1) 
s Climb up gvuick! 


— uppoutuma: 







vaa laatua kuten niin usein Sgua- 
ren peleissä ja tarina on juuri 
sopivan syvä”. Kaiken lisäk- 
si pelin kehittelyssä on paljon 
huumoria, mikä on ilahdutta- 
vaa vaihtelua usein niin ryp- 
pyotsaisiin roolipeleihin. Tä- 
hän on melko helppo päästä 
sisälle, joten Mystic Ouest käy 
komeasta johdannosta roolipe- 
lien maailmaan. Mutta tietty 





- yksinkertaisuus ei merkitse sitä, 
— että peli ratkeaisi yhdessä il-- 
lassa. Ei ei, maailma on laaja. 










Retu Kivinen on palannut toiseen NES-kon- 
solin seikkailuunsa. Retu on palannut juuri 
kotiin suurista hääjuhlista, kun hän huomaa 
ystävänsä Tahvon kanssa, että heidän lap- 
sensa ovat karanneet. He ovat luvanneet vai- 
moilleen pitää pikkuisista huolta, joten nyt 


Voit valita kah- 
den pelihah- 
mon väliltä pe- 
lin aikana. 
Retu on vah- 
va ja hänellä 

on paremmat 
— aseet, kuntaas 

Tahvoon näp- 

pärä kiipeä- 
mään puissa ja liaaneilla. Toiset pomot ovat selväs- 
ti helpompia hoidella, jos osaat valita oikean hah- 
mon. 





Monta vaaraa ompi eessä. 


Kuten aiemmissa Flintstones-peleissä, voit jälleen 
löytää koko joukon hyötytavaroita, jotka on paras 
poimia mukaan. Nämä voivat olla mitä vain uusis- 














— mamama— 
TOIMITUS | 
| Kaikki ykkösosan hyvät puolet on säilytetty kakko- 
| sessakin. Taito on tehnyt pelin lisäksi vähän hanka- 
| lammaksi, mikä on vielä mukavampaa. Kahden peli- 
| hahmon kesken valitseminen pelin aikana on tärkeä 
| puoli siinä, että Flintstones II tuntuu hauskalta ja 
| erilaiselta. Sääli vaan, että peliohjaus ei pysy aina 
mukana kyydissä. 


— PELAAJIA = PELIMUISTI | O TAITO 
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Hän ei saa pudota 
putoukseen... 


ta, tehokkaammista 
aseista hampurilai- 
siin, jotka palautta- 
vat menetettyjä voi- 
mia. Vastustajat ovat 
yhtä muinaisia kuin 
luolamiehemme Retu 
ja Tahvo. Suuret hir- 
muliskot, kookospäh- | 
kinöitä heittävät api- W 
nat ja myrkkykäär- ? 
meet odottavat. Toi- 
vottavasti lapset ei- 
vät ole liian kauka- 
na kotoa... 
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| Nojaa, Flintstones 2 on kelvollinen tasoloikka, mutta 
| parantamisen varaa on jäänyt grafiikkaan, musiik- 
| kiin ja peliohjaukseen. Retun ja Tahvon huomautuk- | 
| set pelin aikana ovat hauskoja. Mutta kuten sanottu, 
| vähän lisää työtä pelimukavuuden suhteen ja lisää 

vaihtelua, niin tämä voisi olla kärkiluokkaa. Nyt jää 
| suuhun jälleen keskinkertaisen tasoloikan maku. 
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Speedy Gonzales on mukava ja 
vähän erilainen tasoloikka. No- 
peus yhdistettynä heikosti ke- 
hiteltyyn grafiikkaan vain tuot- 
taa, kuten niin monesti ennen- 
kin, ärsyttävän heikon pelin hal- 
linnan. Sunsoft on toki tehnyt 
komeaa jälkeä alkukuvissa sekä 
hilpeässä musiikissa. Ikävä köm- 
mähdys on uusien käänteiden 
puute, mistä olemme valittaneet 
monesti aikaisemminkin. Ehkä 
ideoita sitten vain on niin har- 
vassa, kun kaikkea on kokeiltu. 
Kuitenkin, kyllä tässä pelissä 
hupiakin riittää. 








Maailman nopein hiiri pääsee ensi kertaa Nin, ' '— —”%& 
tendoon Sunsoftin GB- pelissä. Älä luule, ettäSpeedy J 

— vetäisisi torkut siestan aikaan. Ei ei, Speedy on 

'* sairaan nopee ja hän on vauhdissa koko ajan. 






' Speedy Gonzales on tasoloikka, joka lainaa tär- 
keimmät ideansa Mario- ja Sonic-peleistä. Saat 

| juoksennella ympäriinsä tolkuttomalla vauhdil- 
la, kerätä voimabonuksia ja metsästää kysymys- 
merkkejä. Kun Speedy juoksee päin kysymys- 
merkkiä, aukeaa jossain osassa kenttää uusi kul- 
kutie. 


COUNTRY 











Pelin kelmit ovat oikeastaan aika vaarattomia. 
' Neeivätammuskele ja hyökkäävätkin perin har- 
voin. Sen sijaan pitää varoa törmäämästä niihin, 
sillä yhdestä kosketuksesta Speedy menettää 
koko elämän. Onneksi Speedy on pelin nopein 
hahmo, joten hän voi juosta useimpia olentoja 
karkuun ennen kuin nämä ehtivät lähelle. Apu- 
na on lisäksi raketteja, puhaltimia ja trampolii- 
neja, joiden avulla pääsee muuten mahdottomiin 
paikkoihin. 








VIIHDE 


POWER PLAYER 13. 


ENTERTAINMENT SYISTEN 






Ennen kuin Cool Spot putkahti 
maailmalle, ei olisi ollut helppo 
arvata, että seuraava videopeli- 
tähti olisi juomapullon korkki, jolla 
on aurinkolasit päässään. Nyt Virgin 
on kuitenkin onnistunut tekemään 
tämän pikkutäplän tunnetuksi an- 
tamalla hänen esittää pääroolia 
todella näyttävässä pelissä, joka 
on saanutosuvan nimen Cool Spot. 
Cool Spotin parhaat ystävät (jot- 
ka ovat myös aurinkolaseilla va- 
rustettuja pullonkorkkeja) ovat tul- 
leet kidnapatuiksi ja arvatkaapa 
kenen pitää vapauttaa heidät? Juuri 
niin, viileän pikku väriläiskän. Aloita 
keräämällä pikkukorkkeja, joita on 
levitelty eri puolille kenttiä. Kun 
saat tietyn määrän kasaan, nuolet 
näyttävät sinulle reittiä ystäviesi 
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Cool Spot on mielikuvitukselli- 
sen hienon grafiikkansa ja ani- 
maationsa ansiosta komea peli, 
vaikka juoni menee lähelle tyl- 
sää tasoloikkaa. Jokaiselle uudelle 


radalle päästessä grafiikka tekee 
mahtavan vaikutuksen ja musiikki 
yltää melkein samaan huippuluok- 
kaan. Vali 

















luokse. Jos löydät vielä 
lisää korkkeja, voit pääs- 
tä mainiolle bonusradal- 
le. 


Ensimmäisessä kentässä 
kuljetaan rannalla laine- 
lautojen, ilmapallojen ja 
aurinkotuolien seassa. Kun 
saat kerättyä 60 pikku- 
korkkia, voit mennä pe- 
lastamaan ensimmäisen 
ystäväsi ja jatkaa sitten 
alas satamaan. 

Toinen kenttä on nimittäin ve- 
neiden luona ja täällä täytyy varoa 
nälkäisiä rapuja ja ongenkouk- 
kuja. Peli jatkuu edelleen vii- 
den mutkikkaan, mutta ennen 
kaikkea hupaisan ja vaihtele- 
van kentän läpi. Saako punai- 
nen korkki kerättyä tarpeeksi 
punaisia pikkukorkkeja, että hän 
voi vapauttaa punaisen kork- 
kiystävänsä? Jep, tämä on juuri 
niin kipeää miltä se kuulostaa... 
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Konami panostaa isolla kädellä pikku- 
piirrettyihin ja nyt ilmestyy Tiny Toons 
-sarjan toinen NES-peli täällä. Eräänä 
päivänä Buster saa kirjeen, johon ei ole 
merkitty lähettäjää. Kirjeessä on kut- 
sukortti huvipuistoon nimeltä Wacky- 
land, joten hän pyytää luonnollisesti 
kaikki kaverinsa mukaan ja lähtee ko- 
keilemaan erilaisia jännittäviä laittei- 
ta. Heillä ei ole aavistustakaan siitä, 
että kutsun on lähettänyt hämärä ja pa- 
hansuopa hahmo. Wackylandin huvi- 
puistossa on odotettavissa vaikeuksia... 


Pelissä saa ohjailla eri hahmoa kulla- 
kin viidestä radasta ja yhdessä pitää 
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Konami on tullut tunnetuksi peliensä läpi- 
käyvästä korkeasta tasosta, mutta tässä on 
jonkinlainen poikkeus. Grafiikkaa ei ole viety 
loppuun saakka ja pikkuhahmot ovat hyvin 
vaikeita hallita toisilla radoilla. Ilmeisesti Konami 


on halunnut tuoda pelin nopeasti markkinoille, 

mutta jokin roti täytyisi pitää hoppuilussa- 

kin. Pelistä pitäisi kuitenkin tehdä toimiva. 

Ainoa positiivinen asia, mitä minulla on sa- 
— nottavana on se, että peli on omaperäinen. 
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L 





yrittää saada tarpeeksi rahaa 50 pääsylippuun, joita tarvitaan kummitustaloon pää- 
semiseksi. Aloita seikkailu koskirännistä, joka maksaa vain kolmen lipun verran. 


Koskirata 

Hyppää tukin päälle ja lähde huimaan koskenlaskuun. Tukki menee kosken mukana 
ja sinun kannattaa mennä tukin mukana. Varo kaloja ja muita vihollisia, joita ilmes- 
tyy vedestä vähän siellä sun täällä. Radan lopussa on vaarassa saada piikkiä. Paina 
ylös ja alas ristiohjaimesta samanaikaisesta kun hyppäät tai kumarrut vihollisten 


tieltä pois. Se ei ole lopulta niin vaikeaa kuin luulisi. 


Vuoristorata 

Babs tarvitsee neljä lippua, että hän pääsee hyppäämään vuoristoradan vaunuun. 
Tämä ei ole mikään hupiajelu, vaan nyt vaaditaan taitavaa temppuilua, että 
pysyy loppuun saakka vaunun kyydissä. 


Sähköautot 

Pieni vihreä ankka hyppää törmäilemään sähköautolla muita ajajia päin. Heidät 
täytyy yrittää saada pudotettua mustaan reikään ennen kuin he tiputtavat sinut. 
Saat taistella kolme kierrosta läpi ennen kuin kenttä on selvitetty. 


Juna 

Hampton loikkaa junan katolle ja aloittaa kahinat rottien ja lintujen kanssa, joita 
hyökkää kaikilta suunnilta. Kun Arnold putkahtaa esiin, on odotettavissa tiukka 
kamppailu. 


Kun olet saanut nämä neljä kenttää selvitettyä, pääset pelaamaan itse Busterin kanssa. 
Hän joutuu luonnollisesti vaikeimpaan kenttään, kaameaan kummitustaloon. Mahtaa- 


ko hän päästä tapaamaan henkilöä, joka on kutsunut heidät puistoon vai jääkö se 
salaisuudeksi? 
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Jahas, vai että huono grafiikka. Makuasioita näkö- 
jään, sillä hahmot on tehty taidokkaasti, eikä kentissä 
ja taustoissakaan ole juuri moitteen sijaa. Erinomai- 
nen peli-idea ja hupaisa musiikki puhuvat menestyk- 
sen puolesta. Tässä on vain yksi heikko kohta. Kun 
lähtee kenttään jonkin hahmon kanssa, niin veteen 
kaatuminen, junasta putoaminen tai mustaan reikään 
ajaminen lopettaa pelin siihen. Yksi asia on kuitenkin 
aivan varma. Tiny Toons nostaa Konamin jälleen as- 
äksi Capcomia kilpailussa parhaan pe- 
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Ennen kuin alan 
etsimään, minun on 
paras levätä hetken 


Taidan pysähtyä 
hetkeksi tuohon 
temppeliin... 


Tuo pensas näyttää 
tämän kuolleen metsän 
kuninkaalta... 


Sinä siellä... N sn M) Vain ensimmäinen 
oletko tullut tähän - joka koskee kultaista 
maailmaan etsimään 3 voimaa saa käyttöönsä 
kultaista voimaa... , sen mahdin... 

= i , 


== 





Tämä maa oli kerran 
kullan maa, johon triovoima 
kätkettiin maailman luojien 
toimesta. 




















taitava loitsujen käyttäjä, 
törmäsi vahingossa tähän 
maagiseen paikkaan. 


Kun hän kosketti triovoimaa, 
hänen paha tahtonsa toteutui. 
Hän saavutti ylivertaiset voimat 
tässä maailmassa ja muutti 
maan pahaksi, pimeyden 

maaksi. 






Monet pahat miehet 
maastasi hakeutuivat tänne. 
He muuttuivat hirviöiksi 
heidän pahojen ajatustensa 
ja tunteittensa vuoksi. 



















Jos haluat palauttaa maan 
siksi hohtavaksi kullan maaksi, 
joka tämä ennen oli, sinun täytyy 
nujertaa varas ja vallata 
triovoima!! 






Minä olin 
yksi heistä... 
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Puhuva puu? 
Ganondorf? 


Olenko minä 
nähnyt unta? 


Minä olen hölmö, 
joka on saanut 
puun hahmon... 


Tuomittu jäämään 
pimeyden valtakuntaan... 





E Älä valehtele! 
i Alä yritä piilottaa 
Jaahas, poika! Satuit- 


ko näkemään keijukaisen ON , a N 
lentävän tästä ohi? Mihin : n z 
suuntaan hän meni? A = - ; Haluamme 
ai: ; : i hänen taikavoimansa. 
Ja haluamme ne nyt! 


as, < J 


4 


Menkää kauemmas! 


Ottakaa se kiinni! Ellei Minä varoitan! 


hän ala laulaa, me hakkaam- 
me tiedon hänestä. 


Minähän sanoin g 
etten tiedä siitä PP. 
mitään. 
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Parhaat SNES-pelit 1993 


Nintendo-lehden lukijat saavat valita toisen kerran peräkkäin 


= ==al . | kuluneen vuoden parhaan Super Nintendon pelin. Viime vuo- 


desta poiketen luokka Grafiikka ja äänet on jaettu kahtia ja 


< A || Pelattavuus on jätetty pois. Muuten kaikki on ehdokkaita lu- 


kuun ottamatta entisellään. 


Luokka 1 PARAS GRAFIIKKA 

Mikään muu pelikonsoli ei pysty tuottamaan sellaista värien 
määrää tai niin komeita hahmoja ja taustoja kuin Super Nintendo. 

Mutta mikä viime vuoden SNES-peleistä oli sinusta kaikkein komein? 






Luokka 2 PARHAAT ÄÄNET 
Missä pelissä olivat kaikkein tehokkaimmat ja vaikuttavimmat äänet sekä musiikki? 


Luokka 3 PARAS HAASTE 

Mikä tuntui asettavan kaikkein lujimman, mutta mielekkään haasteen? 
Oliko StarWingin kolmas vaikeusaste mahtavin koetus vai tuntuiko Lost 
Vikings -kenttien selvittäminen imevän vielä enemmän voimia? Taikka 
kenties 150 CC -kilpailu Super Mario Kartissa? Kerro siis paras 4 p 
haaste SNES-pelissä vuonna 1993. ; k [AV . 









Luokka 4 PARAS PÄÄHAHMO 
Mario on vallannut usein tämän luokan ja tänä vuonna hän 
seikkaili useissa peleissä. Mutta pystyykö Bubsy, Fox McClou 
Mikki Hiiri tai kenties Persian prinssi haastamaan pienen suure 
putkimiehen? 


Luokka 5 PARAS PELI 1993 3.5 g EN 
Kaikkein tärkein luokka. Viime vuonna suosikkeja olivat Supe ; i 
Mario World ja Zelda III. Mikä nousee vuoden 1993 kärkipeliksi? 


Ehdokkaina ovat: 125 Street Fighter II 

101 ActRaiser 126 Super Double Dragon 

102 Another World 127 Super Ghouls'n Ghosts 

103 Axelay 128 Super Kick Off 

104 B.O0.B. 129 Super Mario All-Stars 

105 Bart's Nightmare 130 Super Mario Kart 

106 Battleclash 131 Super Probotector 

107 Blazing Skies 132 Tiny Toon Adventures 

108 Darius Twin 133 Cliffhanger 

109 Desert Strike 134 Super Bomberman 

110 Dragon'sLair 135 Flashback 

111 Goof Troop 

112 Joe & Mac NÄIN VOIT ÄÄNESTÄÄ: 

113 Lost Vikings Vuoden omien SNES-suosikkien äänes- 

114 Magical Ouest starring täminen on helppoa. Katso suosikkiesi 
Mickey Mouse numerot yltä, täytä kuponki sivulla 33 

115 Mortal Kombat (taisen kopio) ja lähetä se. Kaikkien 

116 NHLPA Hockey SNES-pelejä äänestäneiden kesken ar- 

117 PGA Tour Golf votaan vapaavalintainen peli halutulle 

118 Pilotwings pelikoneelle. Kupongin pitää olla perillä 

119 Pocky & Rocky viimeistään 10. helmikuuta 

120 Prince of Persia osoitteessa: Pelit -93, 

121 Road Runner Nintendo-lehti, =+— 

122 Smash TV PL 18,  amaii 

123 Spiderman & the X-Men 02201 ESPOO. 

124 StarWing 
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Parhaat NES-pelit 1993 
Nintendo-lehden lukijat saavat valita omat NES-suo- 
sikkinsa jo neljäntenä vuonna peräkkäin. Luokkia 
on jälleen viisi ja niitä on muutettu hiukan 
viime vuodesta kuten SNES-äänestyk- 
sessäkin. 


Luokka 1 PARAS GRAFIIKKA 
Mikä NES-peli esitti kaikkein näyttä- 
vintä grafiikkaa vuonna 1993? Mega 
Man saa tällä kertaa kovan vastuksen 
Battletoads- sekä Disney- peleistä. 


Luokka 2 PARHAAT ÄÄNET 
NES-pelien musiikkia ja äänitehosteita ei voi 
tietenkään verrata Super Nintendon tasoon, 
mutta silti monessa NES-pelissä on esiintynyt mieleenjääviä melo- 
dioita. 


Luokka 3 PARAS HAASTE 
Useat pelit ovat antaneet paljon miellyttävän vaikeaa haastetta: 
Battletoads, Cargoyle's Ouest II, Lemmings ja Prince of Persia 
ovat vain muutamia jännittäviä pelejä, joita ei selvitä yhdessä 
illassa. = 

















Luokka 4 PARAS 

PÄÄHAHMO 
Mega Man oli viime vuonna selvä ykkönen kahdella 
pelillä. Nyt on tulossa taas uusi osa. Mutta pystyvät- 
kö kenties taistelusammakot antamaan hänelle 

| kyytiä? | 


Luokka 5 PARAS PELI 1993 

Niin, mikä oli lopulta kaikkein paras viime vuon- 

na julkaistu NES-uutuus? Onko Mega Man 
yhä suursuosikki vai pääseekö jokin uusi 
sankari keulille? Sen päätätte te, arvoisat 
lukijat... 


NINTENDO-MAGASINET 2'4 





Paras Game Boy -peli 
1993 

Tänä vuonna on kolmas kerta kun ke- 

räämme tiedot lukijoiden GB-suosikeista. 

Viime vuonna eniten ääniä keräsi Mega Man, 

mutta kuinka käy tänä vuonna? 






















Luokka 1 PARAS GRAFIIKKA 
Vaikka pienessä kannettavassa ei olekaan värejä, sille on jul- 
kistu joitakin komeita pelejä. Mikä oli sinusta kaikkein hie- 
noimman näköinen? 


Luokka 2 PARHAAT ÄÄNET 
Kuulostivatko perinteiset Zeldan melodiat parhaalta korvaan? 
Tai Marion tai muiden tasoloikkien hilpeämmät pimputtelut? 


Luokka 3 PARAS HAASTE 

Mikä peli oli kaikkein houkuttelevimmalla tavalla kiperä sel- 
vittää? Pitikö Prince of Persia, Zelda tai vaikka Star Wars si- 
nua yökaudet hereillä? 


Luokka 4 PARAS PÄÄHAHMO 
Tässä luokassa on useita tasaväkisiä suosikkeja: Mario. Link, 
Mega Man, Mikki Hiiri, Retu ja 


monet muut ovat 
hauskoja tähti- 
sankareita. Valit- 
se oma ykkösesi! 
Luokka 5 
PARAS PELI 


1993 
Se tärkein luokka. Kerto- 
kaa mikä tuntui kaiken kaikkiaan hienoimmalta Game Boyn pe- 
liltä vuonna 1993. Valitseminen ei ole helppoa... 












Ehdokkaina ovat: 
301 Alien 3 

302 Battletoads 

303 Blues Brothers 
304 Bomb Jack 

305 Darkwing Duck 
306 F15 Strike Eagle 
307 Flintstones 

308 Jetsons 

309 Joe & Mac 

310 Legend of Zelda — Link's Awakening 
311 Looney Tunes 


322 Sword of Hope 
323 Tale Spin 

324 Tom & Jerry 
325 Track & Field 


NÄIN VOIT ÄÄNESTÄÄ 
Vuoden parhaiden Game Boyn pelien ää- 


312 Mario & Yoshi 

313 McDonaldland nestäminen on helppoa. Katso yllä olevasta 
314 Mega Man 3 listasta suosikkisi numero, täytä kuponki 
315 Mickey's Dangerous Chase sivulla 33 (tai sen kopio) ja lähetä se. Kaik- 
316 Mystic Ouest kien GB-pelejä äänestäneiden kesken arvo- 
317 Popeye 2 taan vapaavalintainen peli halutulle peliko- 
318 Robin Hood neelle. Kupongin pitää olla perillä viimeis- 
319 Roger Rabbit tään 10. helmikuuta osoitteessa Pelit -93, 
320 Sneaky Snakes Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


321 Super Mario Land 2 
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Moro! 
Kaikki 12-vuotias 
vuotiaalle tytöll 
don pelaamista, 
soittoa ja musa; 
Osoitteeni on 

Maria Lindström 


PS. Toivottavasti omistat pelit Rad 
Gravity ja Zelda II. 
PPS. Kuvaois nice. 


Hei! 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 10-12 v 
poikien ja tyttöjen kanssa. Harras- 
tan kaikkea kivaa, niin varmaan si- 
näkin. Kerropa itsestäsi ja muusta 
mukavasta kirjeessä (kuva kiva yllä- 
tys) ja lähetä se osoitteella: 

Noora Selkee 


Heippo Day 
Haluaisin kirjeenvaihtoon 15-17 
vuotiaiden tyttöjen kanssa. Harras- 
tan pianon soittoa ja Nintendon pe- 
laamista. Sinun harrastuksillasi ei 
ole väliä. Meillä on 1 x kani, 
kissa, 1 x koira ja 5 x gerbiiliä. 
kirjeessä. Joten kirjoittakaa h 
rintajuiset likat osoitteella: 





yx 10 v. poika, joka hal 
1 v. tytön (huom. tytön) kirje- 
kaveriks. Joten kirjota kuoreen: 
Risto Raitala 


PS. Vastaan kaikille 


Moro, 
kirjeitänne 





Mustaniementie 400 / 25. 





























= 14 vuotiaiden tyttöjen kansa. Har- 
rastuksien ei ole väliä. Me harras- 

, tamme SNESin ja tietokoneen pelaa- 
oil! = 0. mista. Kirjoita Pan Oso 
Haluaisin kirjeenvaihtoon - 12 v 
poikien ja tyttöjen kanssa. Harras-- 
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tan futista, korista, uintia, sählyä 
ym... Osoite on 
Jani Sirkiä 


PS. Kuvan lähe 
taus. 


Hei! 
Täällä ois ykx 14 
telee 10-20 vuotia 
poikien kirjeitä. Harras 
mista jne. Toivon, et sulla ois koti- 
eläin, esim: koira. Kirjoita osoittee- 
seen: 

Tero Koskinen 


u, joka odottaa 
kien ja tyttöjen 
iintendon pelaa- 









PS. Kuvansa uhranneille 100 % vas- 
taus. 


vastaus kaikille! Olen luo- 


Moi 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 1 
vuotiaiden kanssa. Itse olen 15 v 
ta. Harrastuksillasi ei ole väliä 
niistä enemmän kirjeessä. Raapu 
tele pian osoitteeseen: 


irjeenvaihtoon 13-17 
yttöjen kanssa. Asun 
Harrastan uintia, pai-- 
pyöräilyä ja biljardia ja — 
käyn lenkillä. Jos'haluat kir-- 
joittaa, kirjoita tähän osoitteeseen: . 
Sauli Kyöperi 


s kaikille ja kuva 

Hei! 

Olen pian 8-vuotias poika. o. 
kirjeenvaihtoon kaikenikäisten tyt- 
töjen ja poikien kanssa. Minulla on 
pelit Snake's Revenge ja Metal Gear, 
aluaisin vinkkejä ja koodeja. 


ias poika ja ha- 
oon 9-10 vuoti- 
poikien kanssa. 











Bros. Fighting Golf. 
tulee perille kun raapustat kuore; 
Erkka Pesu ks 10-vuotias poika, joka 
10-12 vuotiaitten tyttöjen 
oikien kirjeitä. Tiedä 
vinkkejä peleihin. Lis 
Joten raapusta kuoree 
Arto Lakso 









Moi! 

Haluaisin kirjeenvaihtoon 9-13 vuo- 
tiaiden tyttöjen ja poikien kanssa. 
Olen 12-vuotias. Kuvasta varma 
vastaus. Osoitteeni on: 

Hanna Karvinen 


PS. Kuvaois kiva. 


Moi! 
uaisin kirjeenvaihtoon 
en kanssa. joilla on Super Nin- 
Kuva olis kiva. 
Lindblad 









Moi! 
Täällä on kaks 13-vuo 
jotka haluavat kirjee 





SUI hakeutuu 


Viihdeteollisuuden jätti Sony on hakeutumassa paitsi pelien julkaisijana myös 
levittäjänä Nintendon myyntimarkkinoille. Yhtiö on julkaissut Englannissa jo 
kymmenisen peliä ja näiden joukossa on useita huipputapauksia. Lehden 
mennessä painoon saimme kuulla, että myös Suomessa ollaan julkaisemas- 
sa lukuisia pelejä, joista jo ennen joulua tulee ainakin nimikkeet Super 
Bomberman ja Flashback. 





Tässä esittelemämme pelit ovat valmiita ja ne on julkaistu Englannissa syk- 
syn kuluessa. Jokainen on tulossa Suomeenkin ilmeisesti viimeistään vuoden 
alkuviikkoina. Sony julkaisee pelejä, joihin heillä on yksinoikeus Euroopassa, 
joten näitä ei muuten lainkaan 
käännettäisi suomen kielelle. 


SUPER BOMBERMAN 
FLASHBACK 


Pelin luonne: 
Toiminta / ongelma 
Pelaajia: 1-4 
Pelikonsoli: Super NES 
Julkaisu: Myynnissä 


Pelin luonne: Seikkailu 
Pelaajia: ] 
Pelikonsoli: Super NES 
Julkaisu: Myynnissä. 


Tämän ongelmapelin vilkkaassa toiminnas- 


Eletään vuotta 2142. Huippusalainen agentti 
Conrad B. Hart on kehittänyt koneen, joka 
pystyy analysoimaan jokaisen elollisen 
olennon molekyylirakenteen. Tämän ko- 
neen avulla hän on havainnut, että useat 
korkean tason poliitikot ovat valepukui- 
sia avaruuden olentoja. Nyt nämä muu- 
kalaiset ovat saaneet selville, että Con- 
rad tietää asioita, joita hän ei saisi tietää, 
ja siksi he kidnappaavat hänet. Mutta Con- 
rad on muukalaisia tuntuvasti älykkääm- 
pi ja hänen onnistuu paeta. Ongelmana 
on vain se, että hänellä ei ole aavistusta- 
kaan omasta olinpaikastaan. Hänen täy- 
> tyy onnistua nyt murskaamaan pelkkien 
käsiensä ja aseen avulla muukalaisten 
yritykset tuhota maapallo. 
Flashback on Delphine Softwaren suun- 


nittelema peli, minkä huomaa nopeasti. 


— yhtäläisyydestä heidän aiemmin tekemään- 
sä peliin Another World. Grafiikka ja pe- 
lin tunnelma ovat samankaltaiset, mutta 


niitä on onnistuttu viemään vielä tuota 


- edellistä "menestystä pidemmälle. Tämä 


aate Johon oman , 





sa täytyy ohjailla vanhaa ystävää Bomber- 
mania hankalien sokkeloiden läpi. Samalla 
pitää suojella sankaria vihollisilta sekä en- 
nen kaikkea kanssapelaajilta. Voimabonus- 
ten avulla voi päästä seinien läpi, räjäyttää 
itsensä tai tulla näkymättömäksi. Vaihtoeh- 
toina on Normal tai Battle Mode. Näistä taistelu 
on tuntuvasti rankempi, sillä siinä voi kamp- 
pailla 4 hengen adapterin avulla kolmea ka- 
veria vastaan. Peliä on kehuttu reilulla kä- 
dellä ulkomaisissa lehdissä, joten se an- 
saitsee ilmeisesti tarkemman silmäyksen. 
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E VW N | 
Sony välittää Englannissa sekä SNES-, NES- että GB-pelejä, kun taas Pohjoismaissa 
on luvassa tähän mennessä vain SNES- ja NES-pelejä. 
Sony on ryhtynyt lisäksi yhteistyöhön kuuluisan englantilaisen pelisuunnitteluyhtiön 
nimeltä Psygnosis kanssa, joiden menestyksiä ovat olleet mm. Lemmings ja Sha- 


dow of the Beast. Sony julkaisee tästedes heidän pelinsä. Bram Stoker's Dracula on 
ensimmäinen tulos tästä yhteistyöstä. 
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* lumiseen 
' metsään a 
' jahelikop- es 
5 terihyökkä- 
* yksenkoh- 
* teeksi. 






CLIFFHANGER 


Pelin luonne: 
Toiminta / seikkailu 
Pelaajia: ] 
Pelikonsoli: SNES, NES ja 
Game Boy 
Julkaisu: Myynnissä 


Suomen Hollywoodin ylpeyden, Renny Harli- 
nin ohjaama huimaava terroristitaistelu vuo- 


rilla on tehty kaikille Nintendon pelikoneille. | 


Nujerra roistot ja pelasta ystävät lumisilla 
huipuilla. Pelaajan tehtävänä on hankkia 100 
miljoonan dollarin varastettu rahapotti takaisin, 


| että sillä voisi maksaa roistojen ystävistä 


vaatiman lunnassumman. 





Cliffhnanger on puhdaspiirteinen toimintape- | 


li, jossa täytyy kurittaa suurta joukkoa vihol- 


* lisia seitsemässä kentässä. Tehtävää suorit- 5 
' taessajou- - a Th 

i tuu mm. | 
' vuorenjyr- | 


känteelle, 


* Cliffhan- 


* geronsaa- 
' tunopeas- 





ti valmiiksi, 


> sillä se oli 
* jakelussa 

*— jo puolen 
* vuoden si- 


* sääneloku-- 
* van ilme 
— tymisestä. 





ENSIBLE SOCCER 


Pelin luonne: Urheilu 
Pelaajia: 1-2 
Pelikonsoli: SNES, NES 
ja Game Boy 
Julkaisu: Tammikuu 


Sensible Soccer on Amigan kaikkien ai- 
kojen suosituin futispeli ja nyt siitä on 
saatu valmiiksi odotetut Nintendo-versi- 
ot kullekin koneelle. Pelaaja saa itse laa- 
tia turnauksen, johon voi osallistua ker- 
ralla peräti 64 joukkuetta. Pelissä on myös 
paristomuisti, joten turnaukset voi jättää 
muistiin, kuten myös itse luomasi jouk- 
kueet. 


Toimitus ei ole saanut valitettavasti tilai- 
suutta koepeleihin, mutta englantilaiset 
pelilehdet ovat puhuneet jopa kaikkien 
aikojen parhaasta jalkapallopelistä. Suo- 
men julkaisusta ei ole vielä kuultu var- 
moja tietoja, mutta täytyy elää toivossa, 
että peli on kehujen arvoinen ja päätyy 
tännekin. 





B.O.B (SNES) 


Kaikki koodit 


Kenttä 1 
Kenttä 2 
Kenttä 3 
Kenttä 4 
Kenttä 5 
Kenttä 6 
Kenttä 7 


171052 
950745 
472149 
672451 
272578 
652074 
265648 


Kenttä 8 

Kenttä 9 

Kenttä 10 
Kenttä 11 
Kenttä 12 
Kenttä 13 
Kenttä 14 


624493 
583172 
743690 
103928 
144895 
775092 
481376 


ROAD RUNNER (SNES) 


75 lisäelämää 

Paina nappeja L, R. Y ja Select silloin kun 
pelin nimiruutu tulee esiin. Pidä näitä nel- 
jää nappia alhaalla ja paina Start. Jos pidät 
joka nappia edelleen alhaalla, saat kohta 
nähdä tekstin *Zippity Splat” ja olet saanut 
75 lisäelämää. Ei yhtään hullummin, vai 
mitä? 

"Kelju Kojootti” ja monta muuta lukijaa 





VASTAUSKUPONGIT S. 26-28 ÄÄNESTYKSEEN 


Osallistu eri kupongilla kuhunkin äänestykseen, johon sinulla on oma vankka 
mielipiteesi. Kuponkien pitää olla perillä viimeistään 10. helmikuuta osoitteessa 
Pelit -93, Nintendo-lehti, PL 18, 02201 ESPOO. 


= Nimi 





= Osoite 





Postitoimipaikka 





Pelitoive 








Paras NES-peli kussakin luokassa on mielestäni... + N 














i Grafiikka i MO. 
Nimi 

2. Äänet. N N... N 

- ; i Osoite : = 

3. Haaste .. L NO 
Postitoimipaikka 5 
; E 4. Hahmo... E oanaaa0ae NFO. Pelitoive 

8. Peli 93. 1 vrttttatt0t NO ea - 


Paras Game Boy -peli kussakin luokassa on mielestäni... 
1. Grafiikka .............. Nro. 














2 Känet <. NO... Sat | sia 
Osoite i = 
3 Hasta <... NO. 
- Postitoimipaikka 
4. HAhMO «€... NO Pelitoive 


5. Peli -93....... sen Nr0.. =... 


NINTENDO-MAGASINET 33 





NINTENDO-LEHDESSÄ 
NUMERO 2/1994 


TOIMITUKSEN 
SUOSIKKIPELIT 1993 


MITÄ TAPAHTUU KUN TUTUS- 
TUMME PAIKKAAN NIMELTÄ 





ACTRAISER 2, 
TURTLES V, NHL HOCKEY '94 


JOS OLET TILANNUT LEHDEN, SAAT = 
LUKEA POWER PLAYERISTA CAP- N 
COMIN UUDESTA HUIPPUPELISTÄ 






















Jos ostit tämän lehden irtonume- 
rona, kannattaa huomioida, että 
säästät rahaa ja saat tuhdin ja 
asiantuntevan Power Player-liitteen 
joka kuukausi, kun ryhdyt tilaajaksi! 
Soita tilaajapalveluun, puh. 
931-243 8300, ja kysy lisätietoja. 


VOITTAJAT: Nintendo-lehti 9/93 - Konami-kilpailu 
Kilpailun oikea rivi oli X1 112, kuten suurin osa oli tiennyt. Arvonnassa 
voittivat haluamansa pelikasetin seuraavat kolme onnekasta lukijaa: 


Eveliina Pukero, Valkeala (Axelay) 
Erno Kulmuni, Kyläjoki (Mega Man 5) 
Ville Makkonen, Joensuu (Gargoyle's Ouest) 
















ALADDIN s 
Disneyn suosikkielokuva 
— on nähtävä.Ja pelattava. 
Suosikkihahmo Aladdin 
seikkailee nyt Superilla! 
Kaupoissa helmikuussa. 


BUBSY 

Uusi, haastava ja 
vauhdikas Mario-tyyppi- 
nen toimintaseikkailu. 16 
megan muisti. Kaupoissa 
tammikuussa. 











WINTER OLYMPICS | K 4 

Olympialaiset lähestyvät — + 
treenaa itsesi huippu- 
kuntoon! Runsaasti lajeja. 
Kaupoissa helmikuussa. 






wystn PAL VERS uussssst06c-,-,, uu PAL VERSION MIIA 


—I au veRsion ms 
ZOMBIES EXHAUST HEAT 
Pelasta naapurit Zombien Aja ja voita. Palkintorahoilla — MAGIC SWORD 
kynsistä! Laaja, yli 50 kentän — voit parantaa autoasi Suoraa toimintaa. 
kauhupeli. Kaupoissa hankkimalla siihen uusia osia. Kaupoissa tammikuussa. 
tammikuussa. Kaupoissa helmikuussa. 










A Orticia 
( Gintendo) N 
W Seal of Guality 


SUPER NINTENDO 


Maahantuoja: Oy Bergsala Fun Ab, 90-4522020. Myynti: valtuutetut Nintendo-kauppiaat kautta maan. 













KALI li | DOSTA! 


Nintendo-ma 


ailman kuumat pelit, uutiset, vinkit ja oppaat! | A 


NINTENDO-LEHTI 


Tuoreimmat kuulumiset meiltä 
ja maailmalta jo yli kolmen vuo- 


den kokemuksella. Mukana:run- - 


saasti lukijapostia: vinkkejä, 
vastauksia ongelmiin, kirjeen- 
vaihtoa... vauhdikkaissa sar- 


KN EIE ETK EET ETT TEIT MESI] 


SUPER POWER 


Tuliterä uutuuspaketti! Laaja asiantuntijakaarti maapallon eri kolkilt 
pureutuu syvälle videopelien ytimeen eli kaikkeen mikä on kiinnosta 
s rin tietoja Japanista, USA:si 
ja Englannista, suuria vertailutestejä, laajat peliesittelyt, peliohjeita ka 

toineen, vinkkejä, tulevaisuuden näkymiä... 


100 % Nintendo! 


jakuvissa seikkailevat Mario 
ja Zelda... huikeita kilpailuja... 
Huom! Tilaajille tuhti Power 
Player -liite, jossa ruoditaan 
N Nintendo-konsolien uusim- 
| mat pelit! z 


[76894-93-01] 5 - 
NINTENDO-PELIOPPAAT 
| Oletko joutunut pelissä uffi jaan? NES-Peliatlas Kartoittaa ruutu ruudulta 
| Nintendon suositujmmtät 8-bittiset pelit. Mukana mm. seikkailuja pelisarjois- 
| Zeta, Castlevania, Super Mario ja Turtles. Peliopas neuvoo 
5 sa salaiset reitit, selvittää labyrintit ja antaa yliotteen vastus- 
tajista. Saat uutta iloa tutuistakin peleistä, sillä opas kaivaa esille kätköjä, 
erikoistemppuja ja salareittejä! Pian tulossa; Super Nintendon oma suuri 
| peliopas, SNES-Peliatlas! 


















SUPER POWER-lehden vuodeksi (6 n:oa) poi 
hintaan 120 mk maksun 





| J NINTENDO-lehden vuodeksi (12 n:oa) hintaan —= 
169 mk 


NES PELIATLAKSEN KPL a 95 mk 
(Katso vieressä olevat tilaus- ja maksuohjeet). 


ERV 
| NES- 1 
PELIATLAKSEN 
MAKSUOHJEET: 

















Tilaajan sukunimi Etunimi 
1. Voit maksaa tilauksesi 
tililemme.- Kun suorituk- 

| sesi näkyy tiliotteessam- 
S STE ILUEL SEN 
masi PELIATLAKSEN Si- == = JN 

Postinumero 


Lähiosoite 





Kustannus Oy Semic 
VASTAUSLÄHETYS 
Sopimus 33100/10 
33003 TAMPERE 





PIS LS IST EMSIE] 

pankkisi ilmoittaa meille 

nimesi suorituksesi yh- 
IO TIITEN 

Tilinumeromme on 

PSP TA 853 60-0. 

Säilytä maksukuitti kun- 

nes olet saanut tilaamasi 

tuotteet: — MUISTA POS- 

TITTAA » MYÖS TILAUS- 
' LOMAKE! 
| 2. Voit tilata tuotteet posti- 
| ennakolla, jolloin tilaukse- 
| si loppusummaan lisätään 
| käsittelykuluja 20 mk. 





940129 








NES PELIATLAKSEN tilaukseni olen maksanut 
tililenne PSP TA 853 60-0 
Pankkikonttori maksupäivä 
[lHaluan, että lähetätte NES PELIATLAKSEN minulle 
postiennakolla, jolloin maksan käsittelykuluja 20 mk. 














Toimitusaika n. 
2-4 viikkoa. 


ää 





